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Zadania (wyja±nienie w dalszej cz¦±ci dokumentu):

� doda¢ kompilacj¦ instrukcji do wprowadzania i wypisywania warto±ci,

� reguªy gramatyki,

� generowanie kodu wynikowego,

Wypisywanie na ekran i pobieranie danych z konsoli w MIPS realizuje
si¦ przy pomocy wywoªa« systemowych o okre±lonych identy�katorach.

Przykªadowy kod wy±wietlaj¡cy liczb¦ caªkowit¡ na ekran:

li $v0 , 1

li $a0 , 42

syscall

Przykªadowy kod pobieraj¡cy liczb¦ caªkowit¡ do zmiennej:

.data

x: .word 0

.text

li $v0 , 5

syscall

sw $v0 , x

Przykªadowy kod wypisuj¡cy ªa«cuch znaków:

.data

str: .asciiz "Tekst do wypisania."

.text

li $v0 , 4

la $a0 , str

syscall
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W rejestrze $v0 wpisujemy identy�kator wywoªania systemowego. Lista przy-
datnych wywoªa« wraz z rejestrami, w których jest wynik lub nale»y przeka-
za¢ warto±¢ (identy�kator wywoªania, nazwa, parametr lub warto±¢ zwracana):
id nazwa parametr lub warto±¢ zwracana

1 print integer $a0 - liczba caªkowita do wypisania
2 print �oat $f12 - liczba zmiennoprzecinkowa do wypisania
4 print string $a0 - adres ªa«cucha znaków zako«czonego zerem (asciiz) do

wypisania
5 read integer $v0 - odczytana z klawiatury liczba caªkowita
6 read �oat $f0 - odczytana z klawiatury liczba zmiennoprzecinkowa
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